
	  
	  	  	  	  	  COPA	  DO	  CLUBE	  DE	  XADREZ	  DE	  FLORIANÓPOLIS	  2016	  
Válido	  como	  Semifinal	  do	  65º	  Campeonato	  Citadino	  de	  Florianópolis	  2016	  

	  
Inscrição:	  R$	  20,00	  	  
	  
Sistema	  de	  Competição	  	  
	  
1.	  Primeira	  Fase:	  Classificatória	  -‐	  Sábado	  05/11	  –	  14hs	  
Fase	  aberta	  a	  até	  33	  jogadores	  que	  será	  disputa	  em	  um	  torneio	  de	  Xadrez	  Rápido.	  Classificam-‐
se	  08	  jogadores	  para	  a	  fase	  eliminatória,	  quarta	  de	  final.	  	  
	  
Ritmo	  de	  Jogo:	  15’+5”	  
Sistema	  Suíço	  em	  06	  rodadas	  
Desempate:	  Confronto	  direto;	  Buccholz	  Mediano,	  Buccholz	  Totais;	  Maior	  número	  de	  Vitórias	  e	  
Rating	  Performance.	  	  
	  
2.	  Quartas	  de	  Final:	  	  
Mini-‐matchs	  -‐	  Eliminatórios	  	  
Ritmo	  de	  Jogo:	  	   60’+30”	  (2	  games)	  	  
	   	   	   15’+5”	  (2	  games)	  
	   	   	   3’+2”(2	  games)	  	  
	   	   	   6’x5’(Armagedon)	  
	  
Jogo	  01	  Segunda	  07/11	  –	  19h00	  CXF	  	  
Jogo	  02	  Quarta	  09/11	  –	  19h00	  CXF	  	  
Desempates	  Quinta	  10/11	  –	  19h	  CXF	  

A	  tabela	  se	  formará	  com	  os	  seguintes	  confrontos:	  1ºx	  8º	  (Match	  1),	  2ºx7º	  (Match	  2),	  3ºx	  6º	  
(Match	  3)	  e	  4ºx5º	  (Match	  4).	  Os	  cabeças	  de	  chave	  de	  1	  a	  4	  jogarão	  a	  primeira	  partida	  de	  
brancas.	  As	  cores	  do	  Armagedon	  sempre	  serão	  sorteadas.	  	  

3.	  Semifinal:	  	  
Mini-‐matchs	  -‐	  Eliminatórios	  	  
Ritmo	  de	  Jogo:	  	   90’+30”	  (2	  games)	  	  
	   	   	   15’+5”	  (2	  games)	  
	   	   	   3’+2”(2	  games)	  	  
	   	   	   6’x5’(Armagedon)	  



As	  partidas	  da	  semifinal	  e	  final	  serão	  agendadas	  entre	  os	  competidores	  de	  acordo	  com	  a	  
disponibilidade	  de	  horários,	  e	  serão	  mediadas	  pela	  Diretoria	  Técnica	  do	  CXF.	  	  

A	  tabela	  se	  formará	  com	  os	  seguintes	  confrontos:	  Vencedor	  do	  M1	  contra	  o	  vencedor	  do	  M4;	  
Vencedor	  do	  M2	  contra	  o	  vencedor	  do	  M3.	  Os	  vencedores	  do	  M1	  e	  M2	  conduzirão	  a	  primeira	  de	  
brancas.	  

4.	  Final:	  	  
Mini-‐match	  decisivo	  	  
Ritmo	  de	  Jogo:	  	   90’+30”	  (2	  games)	  	  
	   	   	   15’+5”	  (2	  games)	  
	   	   	   3’+2”(2	  games)	  	  
	   	   	   6’x5’(Armagedon)	  

As	  cores	  serão	  sorteadas	  para	  o	  inicio	  do	  primeiro	  confronto.	  	  	  

	  
Premiação:	  

O	  Vencedor	  da	  Copa	  do	  Clube	  2016	  garante	  vaga	  na	  Final	  do	  65º	  Campeonato	  Citadino	  de	  
Florianópolis.	  	  

Troféus	  para	  os	  3	  primeiros	  lugares.	  	  

	  

	  
	  
	  


